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Spring – это универсальный кроссплатформенный фреймворк, созданный для Java-платформы. Он содержит в своем составе модули, которые позволяют проектировать, создавать и поддерживать веб-приложения на языке Java, а также работать с базами данных, конфигурировать процессы аутентификации и авторизации на сайтах, и многое другое.

Spring Framework был разработан в 2002 г. австралийским программистом Родом Джонсоном, который впервые опубликовал фреймворк вместе с выпуском своей книги «Expert One-on-One Java EE Design and Development». На данный момент поддержкой Spring занимается американская компания Pivotal Software (Сан-Франциско, Калифорния), являющаяся дочерней компанией корпорации Dell Technologies. Фреймворк рассчитан на разработку бизнес-приложений [1].

Для создания Spring-приложений используется среда разработки Spring Tool Suite (STS), основанная на Eclipse. STS содержит собственный веб-сервер для разработки [2].

Spring предоставляет ряд полезных возможностей, среди которых присутствуют:

1) Инверсия контроля (инъекция зависимостей) – классы не создают зависимостей, а получают их через конструктор, метод или интерфейс внедрения. Инверсия контроля дает большую гибкость в разработке и облегчает тестирование кода.

2) Аспектно-ориентированное программирование (АОП) – является одной из парадигм программирования, которая заключается в разделении функциональности приложения для более качественной модульной декомпозиции.

3) Spring как контейнер объектов – фреймворк сам создает и хранит объекты, управляет их жизненным циклом. Таким образом, вместо вызова конструктора класса в Spring-приложении происходит обращение к контейнеру объектов.

4) Создание MVC веб-приложений и RESTful веб-сервисов. Использование архитектуры MVC (Model-view-controller) позволяет отделить логику работы веб-приложения от его визуализации, что уменьшает взаимозависимость модулей приложения, облегчает его модификацию и позволяет разделить процесс разработки между front-end (визуализация) и back-end (логика) разработчиками. REST (Representation state transfer) – это архитектура, используемая для построения веб-сервисов, которая однозначно устанавливает URL в соответствие каждой единице информации.

5) Поддержка JDBC (Java DataBase Connectivity), JPA (Java Persistence API) и JMS (Java Message Service). Стандарт JDBC служит для организации работы Java-приложений с различными СУБД. JPA представляет собой интерфейс для сохранения объектов Java в виде таблиц БД. JMS – это стандарт, который используется для реализации взаимодействия приложений на языке Java путем обмена сообщениями [3].

Таким образом, Spring предоставляет Java-разработчику множество инструментов и различные интерфейсы для создания приложений с различной архитектурой.
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